Brainwriting pool

En enkel metode for d finne de gode
idéene i din bedrift - sammen!

Krafttak

for grenn vekst



Slik starter du

Det finnes mange mater & bruke brainwriting pool pd. Her tar vi utgangspunkt i eksemplet fra
episode 2 av mini-serien «Utvikling av DIN bedrift».

Samle 3-6 personer rundt et bord

Velg en utfordring for bedriften. Skriv utfordringen som et «Hvordan kan vi.»-sparsmal:
* Hvordan kan vi redusere utslipp fra transporten av varer fra hovedkontoret?

Hvordan kan vi gjore det enklere d bestille mat og drikke fra restauranten var?
Hvordan kan vi gjere oss mer attraktive og tiltrekke nye ansatte?
En person tar ansvar for a styre tiden undervegs

Legg klart en stor bunke blanke ark og noe & skrive med for alle.
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Regler

» lkke si «nei», si ja, men»

» Veer kort og konkret

» Alle idéer og forslag skal pd bordet!

- Hold dere til klokka selv om det kjennes
som lite tid
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Fase 1 - kreativ

Na skal dere skrive sa mange idéer som dere klarer pa 10 minutter.
Kun én idé per ark.

Na&r du har skrevet en idé pd et ark legger du arket midt pd bordet, tar
et nytt ark og skriver en ny idé.

Det er ingen begrensning pd hvor mange idéer hver deltaker kan skrive
ned pd de 10 minuttene.



Fase 2 - bygge

N& skal dere bygge videre pd alle idéene som ligger pd bordet.
Denne fasen kan ta lang tid dersom dere hadde veldig mange idéer i
forste fase, men forsek d begrense tiden. Maksimalt 30 minutter.

Alle tar et ark fra midten av bordet og skriver videre pd idéen pad
arket. lkke bruk for lang tid per ark, skriv ned det farste du
kommer pa.

Nar du har skrevet videre pd idéen sender du arket til hayre.
Personen til hayre for deg tar arket og jobber videre pd idéen nar
hen er klar.

Nar tiden er ute skal alle i gruppen ha jobbet videre pd alle idéene
som L& midt pd bordet.

(se neste slide for et eksempel)



Hvordan kan vi gjore det enklere a velge og bestille mat og
drikke fra restauranten var? \ M

alet
egyn lse:tte
. nfrm . . .
\dee Man kan se anbefalinger fra andre gjester via en app hvor de
rangerer det de har spist og drukket fra 1-5 stjerner
- Appen kan huske hva du har rangert som godt tidligere, og anbefale
lignende retter hos andre restauranter
- Appen kan vise bilder som er tatt av andre som har spist retten du ser
pa
- Dukan fa informasjon om hvor lang tid det tok d lage de ulike rettene ,/G"Upp
: e, €h
- Appen viser allergener i retten f'osee;epd I.z‘{gge,,
Cq,, .
- Du kan bestille mat direkte fra appen for a slippe a vente 7
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Fase 3 - velge

Na har dere en stor bunke med idéer som alle har veert med a utvikle.

Se pd madlet dere hadde satt innledningsvis. Hvilke av idéene er best
egnet for a na malet?

Gd gjennom idéene i plenum, sld sammen like idéer og velg ut de
idéene dere liker best.

Dere skal nd velge 1-3 av idéene.

Kanskje er alle enige i hvilke idéer som gar videre, men dere kan ogsé
velge & stemme frem de beste idéene. Bruk klistrelapper eller store
tusjer for d gi en stemme, og idéen(e) som far flest stemmer gar
videre til neste fase.



Fase 4 - konkretisere

Dere skal nd lage en enkel forretningsidé av idéen(e) fra fase 3.

Finn et nytt ark eller skriv pd en tavle, og beskriv idéen:
Hva leverer vi?
Til hvem leverer vi dette?
Hvordan leverer vi dette?
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Tenke det, onske det, ville det med — men gjore det!

N& har dere en skisse pd en forretningsidé, og na gjelder det &
gjennomfare. Lag en handlingsplan for hvordan dere skal
gjennomfare utviklingen eller realisere idéen, og hvem som skal gjere
hva.

Det er krevende & jobbe med utvikling i det daglige, men innsatsen vil
loanne seqg pad sikt! Finn mer inspirasjon og hjelpemidler i Krafttaks
verktgykasse.




www.krafttak.net
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